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Onkorményzata

Halaszkert (SUlI6 II.) - interaktiv kiallitas

Beszerzés targya: 1 db a balatoni hajézds és a balatoni
haldszat torténetét bemutatd kil- és beltéri interaktiv
kidllitds tartalomfejlesztése, kreativ és grafikai tervezése,
a kiallitasi elemek és installacidok beszerzése, gyartasa,
helyszinre szillitdsa, telepitése és belizemelése.
Osszefoglalva komplett kiil- és beltéri interaktiv kidllitas
létrehozasa.

Bemutatasi célok:

o Uj, a Balaton térségében egyedilallé turisztikai attrakcio
létrehozdsa egy természettudomanyos interaktiv
bemutatdhely kialakitasdaval;

0 a Sullé Il. nevli egykori balatoni haldszhajé
kilonlegességének feltdrdsa az Uj bemutatdhelyet
felkeresé latogatdék szamara, beleértve a helyi k6z6sségek
tagjait és azide érkezé latogatdkat;

Bemutatdsi tematika:

0 a balatoni hajézas rovid torténete, helyi vonatkozasok;
0 a balatoni halaszat rovid térténete, helyi vonatkozasok;
0 a balatoni haldaszok eszk6zei: gyalom, csaklya stb.

0 a balatoni haldszok zsdkmdnya: a Balaton jellegzetes
halai

o jellegzetes balatoni halételek, hagyomdanyos receptek;
0 a balatoni turizmus révid térténete, helyi vonatkozasok
(Lidé strand);

o katonai eszk6zbdl haldszhajé, majd bemutatdéhajé - a
SullS 1. torténete;

0 a 40 balatoni haldszlegenddja (csak felvillantas, ezzel
teremtve meg a kapcsolatot a masik projekthelyszinnel).
Bemutatds médja:

o kiltéren dontott fedblapd, interaktivismertet6tablak
segitségével valamennyi témakor feldolgozisa
(témakoronként 1-1 db, 6sszesen 8 db egyedi tervezés(
és kialakitadsu tabla);

0 a témdkhozilleszkedd kiegészté installacidk,
jatszéeszk6zok: Libikéka-hajé, dereglye edukacids
eszkdzok, horgaszds jaték, hal installdcidk 6sszesen 4 db;



o kapcsoléddan: foldbe sillyesztett trambulin 2 db,
kerékpartdmasz 10 db, Kerékpartolté és szerel6allvany 1
db;

0 beltéren a ,balatoni hajézas torténete” és a ,Sull6 Il
torténete” témakorok jatékos, interaktiv feldolgozasa.
Sull6 Il. beltéri interaktiv kiallitas:

Parancsnoki hid / iranyitofulke:

Bemutatasi program: A beltéri bemutatdsi program elsé
egysége, amely beépitett multimédids eszkdz
segitségével, a haldszhajé kapitdnydnak nézépontjabdl
mutatja be a Sull6 II. életét és a Balatont. A virtudlis
hajézas keretében azonosithatdk a jellegzetes tajképi
elemek: a Szent Mihdly-domb mellett példaul
Vonyarcvashegy, Keszthely, a déli parton a fonyédi
Varhegy. Ezek megismerése multimédias informacidk
(vided, hangfelvétel, szoveges/képi dllomany) segitségével
torténik. A jaték nagyjabél 10-15 perces élményt nyujt és
egyszerre 1-3 latogatd hasznalhatja.

Az irdnyitépulthoz integralt, egyedi fejlesztésu
médialejatszé eszkdz nyomdgombjai segitségével
kilonb6z6 hangeffektek indithatdk el, imitadlva a hajé
irdnyitdsat és a vizi kornyezet természetes hangjait (10 db
hang).

Azirdnyitépulton és a falfellileteken tobb kisebb méret(
tablén szoveges, az Gvegfellleteken lGvegmatrican
elhelyezett képi tartalom egészti ki az elsé bemutatasi
egység szakmai programjat.

Egyedi tartalomfejlesztési feladatok: virtudlis hajézas -
egyedi film késztése, szerkesztése, médiaeszkdzre torténd
telepitése (1 db; 6sszesen 4-5 perc); egyedi hangeffektek
készitése, szerkesztése, médiaeszkbzre torténd telepitése
(10 db)

Pihendéfllke - ellilsé kabin:

Bemutatdsi program: A beltéri bemutatdsi program
masodik egysége, amelyben egyrészt utalunk a helyiség
egykori pihend funkcidjara, masrészt kiemelt témaként
kezeljik a balatoni hal és haladszat témakorét. Alkalmazott
interpretaciés eszkozok: 1. tabld, fali grafika, Gvegmatrica
(kabinablakok); 2. bemutatévitrinek: egyedi életképek a
meglévé szekrények, fali és padléfillkék atalakitdsaval,
bennlk egyedi, nem muzealis értéket képviseld targyakkal
vagy replikdkkal (pl. haldszok mindennapi hasznalati
targyai; padléinstalldcié - homokos tdmeder kagyldkkal és
a halak vildga), bels§ vildgitassal; 3. egyedi interaktiv elem
- periszkdépos jaték: a régi kalyha kimeneti nyildsdnak
felnasznaldsaval 120 fokban forgathatd periszkép, a hajé
tetején 120 fokos kérpanorama foté vagy egyedi grafika
fém keretszerkezetre régztve; 4. médiaeszkdz archiv képek
és film lejadtszasdaval (kllsé, fali menivalaszté egységgel a
film és a fényképek kozotti vdlasztashoz).

Egyedi tartalomfejlesztési feladatok: az archiv film (1 db)
és fényképek (15-20 db) beszerzése, szerkesztése,
médiaeszkdzre torténd telepitése.

Kiszolgalé flilke - k6z&épsd kabin:

Bemutatasi program: A helyiség tobbrétegl funkcidjara és
a matrézok mindennapi életére utalé (gasztronémia,
matrézviselet, a matrézok titokzatos vildga stb.), egyedi
kialakitasd taroldk, installaciok a meglévé szekrények és a
padlé adtalakitdsaval, berendezésével, biztositva a
latogatdi interaktivitas lehet6ségét (betekinték, nyithatd-
zarhatd egységek). Egy beépitett médiaeszk6z6n egykori
balatoni hajésokkal és haladszokkal készilt interjuk futnak.
Egyedi tartalomfejlesztési feladatok: kisfilmek késztése
egykori balatoni hajésokkal és haldszokkal (3 db;
0sszesen 9-12 perc), kapcsolédd szerkesztési feladatok,



Osszefoglalé:

médiaeszkdzre torténd telepités.

Géphdaz- hatsé kabin:

Bemutatdsi program: Balatoni térségi szinten egyedulallé,
hogy egy egykori haldszati célra hasznalt hajé motorhazat
egyben mutatjuk be. A gépészeti berendezéseket
alacsony hatarolé fallal kell lezarni a feldjitdsi munkalatok
keretében, balesetvédelmi okok miatt biztositva a
latogatdk tavol tartdsat, s egyben a hajét mozgatd
szerkezet ldthatdésdgat. Azismeretdtaddas a falfeliileteken
elhelyezett fali grafika és tablok segitségével torténik. A
motor mikodését interaktiv hangjaték segitségével
Jidézziik meg”: a ldtogatdék egy gomb megnyomasaval
sindithatjdk be” a szerkezetet, s hallhatjdk egy el6zetesen
felvett hajdémotor hangjat - minimum két alldsban: pl.
motor beinditdsa és teljes menetsebesség - a beépitett
médiaeszkdz és hangszérék segitségével.

Egyedi tartalomfejlesztési feladat: hangeffektek felvétele,
szerkesztése, médiaeszkdzre torténd telepitése (6 x 1-1,5
perc).

Haldszkert (SUlIS II.) - interaktiv kidllitds Beszerzés targya: 1 db a balatoni hajézas és a
balatoni haldszat torténetét bemutaté kil- és beltéri interaktiv kiallitds
tartalomfejlesztése, kreativ és grafikai tervezése, a kiallitdsi elemek és installacidk
beszerzése, gyartasa, helyszinre szillitdsa, telepitése és belizemelése. Osszefoglalva
komplett kil- és beltéri interaktiv kidllitds létrehozasa. Bemutatdsi célok: o Uj, a Balaton
térségében egyedUilallé turisztikai attrakcié |étrehozasa egy természettudomanyos
interaktiv bemutatéhely kialakitdsaval; o a SUll§ Il. nevd egykori balatoni haldszhajé
kilonlegességének feltdrdsa az Uj bemutatdhelyet felkeresé latogatdk szamara,
beleértve a helyi kozosségek tagjait és azide érkezd ldtogatdkat; Bemutatdsi tematika: o
a balatoni hajézas rovid torténete, helyi vonatkozidsok; o a balatoni haldszat révid
torténete, helyi vonatkozasok; o a balatoni haldszok eszk6zei: gyalom, csdklya stb. o a
balatoni haldszok zsdkmdnya: a Balaton jellegzetes halai o jellegzetes balatoni halételek,
hagyomanyos receptek; o a balatoni turizmus rovid térténete, helyi vonatkozasok (Lidé
strand); o katonai eszkdzbdl haladszhajé, majd bemutatéhajé - a SUllS Il. torténete; o a 40
balatoni haldszlegenddaja (csak felvillantds, ezzel teremtve meg a kapcsolatot a masik
projekthelyszinnel). Bemutatds mddja: o kliltéren dontott fedblapu, interaktiv
ismertet6tablak segitségével valamennyi témakor feldolgozidsa (témakdronként 1-1 db,
0sszesen 8 db egyedi tervezés és kialakitdsu tabla); o a témakhozilleszkedd kiegésztd
installaciék, jatszéeszkdzok: Libikéka-hajd, dereglye edukaciés eszkdzok, horgdszds jaték,
hal installaciék 6sszesen 4 db; o kapcsoléddan: foldbe slillyesztett trambulin 2 db,
kerékpartdmasz 10 db, Kerékpartolté és szerel6allvany 1 db; o beltéren a ,balatoni
haj6ézas torténete” és a ,Sull6 Il. torténete” témakdrok jatékos, interaktiv feldolgozasa.
Sull6 Il. beltéri interaktiv kiallitas: Parancsnoki hid / irdanyitéfllke: Bemutatdsi program: A
beltéri bemutatasi program elsé egysége, amely beépitett multimédids eszkdz
segitségével, a haldszhajé kapitdnydnak nézépontjabdl mutatja be a Sullg Il. életét és a
Balatont. A virtudlis hajézas keretében azonosithatdk a jellegzetes tajképi elemek: a
Szent Mihdly-domb mellett példdul Vonyarcvashegy, Keszthely, a déli parton a fonyddi
Varhegy. Ezek megismerése multimédias informacidk (vided, hangfelvétel, sz6veges/képi
adllomany) segitségével torténik. A jaték nagyjadbdl 10-15 perces élményt nyljt és
egyszerre 1-3 ldtogatd haszndlhatja. Azirdnyitépulthoz integralt, egyedi fejlesztés
médialejatszd eszkdéz nyomdgombjai segitségével killonb6z6 hangeffektek indithatdk el,
imitalva a hajé irdnyitdsat és a vizi kdrnyezet természetes hangjait (10 db hang). Az
irdnyitépulton és a falfeliileteken tobb kisebb méretd tablén szoveges, az Givegfellileteken
Uvegmatricdn elhelyezett képi tartalom egészti ki azelsé bemutatasi egység szakmai
programjat. Egyedi tartalomfejlesztési feladatok: virtudlis hajézas - egyedi film késztése,
szerkesztése, médiaeszkOzre torténd telepitése (1 db; 6sszesen 4-5 perc); egyedi
hangeffektek késztése, szerkesztése, médiaeszkodzre torténd telepitése (10 db)
Pihendéflilke - ellilsé kabin: Bemutatdsi program: A beltéri bemutatdsi program masodik
egysége, amelyben egyrészt utalunk a helyiség egykori pihend funkcidjara, masrész
kiemelt témaként kezeljik a balatoni hal és halaszat témakoérét. Alkalmazott
interpretaciés eszko6zok: 1. tablé, fali grafika, Gvegmatrica (kabinablakok); 2.
bemutatdvitrinek: egyedi életképek a meglévé szekrények, fali és padl6filkék
atalakitdsaval, benniik egyedi, nem muzedlis értéket képviseld targyakkal vagy replikdkkal
(pl. haldszok mindennapi hasznalati targyai; padléinstalldcié - homokos témeder
kagylékkal és a halak vildga), belsd vildgitassal; 3. egyedi interaktiv elem - periszképos
jaték: a régi kalyha kimeneti nyildsdnak felhnasznaldsaval 120 fokban forgathaté



periszkdép, a hajé tetején 120 fokos kdrpanordma foté vagy egyedi grafika fém
keretszerkezetre rogztve; 4. médiaeszkdz archiv képek és film lejatszasaval (kllsd, fali
menilvalaszté egységgel a film és a fényképek kdzotti valasztdshoz). Egyedi
tartalomfejlesztési feladatok: az archiv film (1 db) és fényképek (15-20 db) beszerzése,
szerkesztése, médiaeszkdzre torténd telepitése. Kiszolgald fllke - kozépsd kabin:
Bemutatasi program: A helyiség tobbrétegl funkciéjara és a matrézok mindennapi
életére utald (gasztronémia, matrézviselet, a matrézok titokzatos vildga stb.), egyedi
kialakitdsu taroldk, installdcidk a meglévd szekrények és a padld atalakitdsaval,
berendezésével, biztositva a ldtogatdi interaktivitds lehetdségét (betekintbk, nyithatd-
zarhatd egységek). Egy beépitett médiaeszk6zon egykori balatoni hajésokkal és
haldszokkal készilt interjuk futnak. Egyedi tartalomfejlesztési feladatok: kisfilmek
készitése egykori balatoni hajésokkal és haldszokkal (3 db; 6sszesen 9-12 perc),
kapcsolédd szerkesztési feladatok, médiaeszkOzre torténd telepités. Géphaz- hatsd
kabin: Bemutatdsi program: Balatoni térségi szinten egyedilallé, hogy egy egykori
haldszati célra haszndlt hajé motorhazat egyben mutatjuk be. A gépészeti
berendezéseket alacsony hatarold fallal kell lezarni a feldjitdsi munkalatok keretében,
balesetvédelmi okok miatt biztositva a latogatédk tavol tartdséat, s egyben a hajét mozgatéd
szerkezet ldthatésdgat. Azismeretatadas a falfellileteken elhelyezett fali grafika és tablék
segitségével torténik. A motor mikoédését interaktiv hangjaték segitségével ,idézziik
meg”: a latogaték egy gomb megnyoméséval ,indithatjdk be” a szerkezetet, s hallhatjak
egy el6zetesen felvett hajdémotor hangjat - minimum két alldsban: pl. motor beinditadsa és
telies menetsebesség - a beépitett médiaeszkéz és hangszérék segitségével. Egyedi
tartalomfejlesztési feladat: hangeffektek felvétele, szerkesztése, médiaeszkdzre torténd
telepitése (6 x 1-1,5 perc).



